Scenariusz zajec¢

Temat: Zmystowy las

Grupa docelowa: uczniowie klas IV- VI, w zwigzku z duzg liczbg zgtoszonych
ucznidéw poprowadzone zostang dwa oddzielne zajecia w dwdch grupach.
Cele zajec:

a) Uczestnicy zaje¢ bedg potrafili (praktyczne):

o zdefiniowac pojecie lasu

o wymieni¢ zmysty cztowieka

J wyjasni¢ znaczenie Spiewu ptakow

o rozpoznawac odgtosy wybranych gatunkéw ptakow
o przeprowadzi¢ proste eksperymenty.

b) Uczestnicy zaje¢ poznajg (poznawcze):

o réznorodnos¢ barw, zapachdw i dzwiekow w przyrodzie
o zasady prawidtowego zachowania sie w lesie

o role ptakéw w lesie

o roézne strategie przetrwania zwierzat.

C) Zajecia majg sprawic¢, ze uczniowie zrozumiejg (emocjonalne):

o role zmystow w swiecie zwierzat i ludzi

o role zmystow w poznawaniu lasu

o ze roéznorodnos$¢ zapewnia rbwnowage w przyrodzie

o jak wazne jest rozwijanie umiejetnosci analizowania obserwowanych
zjawisk.

Metody: pogadanka, metoda burzy mézgdéw (zmodyfikowana), zadania i zabawy
edukacyjne, proste eksperymenty, pokaz, rozmowa dydaktyczna.

Formy pracy: praca w grupach i indywidualna.

Srodki dydaktyczne: duzy arkusz papieru z narysowanym zarysem drzewa,
papierowe tuby, lornetka, lupa, jak widzi jez, cziowiek, pszczota — pomoce
dydaktyczne, mini luneta ,oko pszczoty”, instrument muzyczny Zaba, pluszowe
pomoce dydaktyczne: mtoda sarna, biedronka, wazka, kaczka krzyzéwka, zdjecia
lub plansze edukacyjne: rusatka pawik, mate jeze, ropucha, rzekotka drzewna,
stomki ,ptasie radio”, kubeczki, woda, pluszowe Spiewajgce ptaki: dzieciot, sikorka
bogatka, puszczyk, sikorka modra, kukutka, zieba, rudzik (lub ptyta

z odgtosami zwierzat), papierowy kubek, opaska na oczy, zapachy w kubeczkach,
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kawatek drewna lipowego, skarby z lasu: poroze sarny, szyszka obgryziona przez
wiewiorke, kora, szyszka sosny, szyszka Swierka, filmiki, kotko i krzyzyk, buzki
wesofe i smutne.

Opis przebiegu zajeé

Faza przygotowawcza

- Przywitanie uczestnikow i przedstawienie sie prowadzgce;j.

- Zapoznanie uczniéw z tematem lekgciji.

- Jedna osoba zostaje zaproszona aby zapisywata na arkuszu papieru skojarzenia
ze stowem las, na ktére wpadnie grupa. Stowa wpisywane sg w zarys drzewa.
Krétka pogadanka o réznorodnosci lesnego $wiata. Stowo ,las” znane jest
powszechnie, jednak dla kazdego moze oznacza¢ cos zupetnie innego. Artysta
wybiera sie do lasu aby przezywac piekno przyrody. Inaczej postrzega las osoba,
ktéra potrzebuje drewna uzytkowego, a jeszcze inaczej turysta, pragnacy
przyjemnie spedzi¢ czas i odpoczg¢ od zgietku cywilizacji. W zaleznosci od

zainteresowan zwracamy uwage na rézne elementy lasu.

Faza realizacyjna
- Ustalenie wspolnie z uczniami jakimi zmystami postuguje sie cztowiek. Pogadanka

prowadzgcej o roli zmystéw w zyciu ludzi i zwierzat.

Wzrok

- Zabawa obserwator przyrody.

Rozmowa kierowana: jakie cechy powinien mie¢ obserwator przyrody? Zwrécenie
uwagi uczestnikom, ze w zabawie wykorzystujemy wzrok - wiodacy zmyst
W poznawaniu Swiata przez cztowieka.

Uczniowie dobierajg sie w pary. Na poczatku jedna osoba z pary bacznie
przypatruje sie drugiej, nastepnie odwraca sie tyltem. W tym czasie partner zmienia
cos w swoim wygladzie (np. co$ zwigzanego z ubraniem). Nastepnie osoba
odwraca sie i stara sie zgadng¢ co sie zmienito. Uczestnicy w parze zamieniajg sie
rolami.

- Eksperyment: widzenie dwuoczne - ,dziura w dtoni”.

Uczniowie otrzymujg papierowe tuby i wykonujg eksperyment zgodnie z instrukcja.
Instrukcja: Przytéz tube do prawego oka, tak jak lunete. Lewg reke umies$é przed

lewym okiem w potowie diugosci tuby. Oczy powinny by¢ otwarte.
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Wynik eksperymentu: w dtoni widac dziure, a przez nig obiekty obserwowane przez
drugie oko.

- Oméwienie wyniku eksperymentu.

- Nawet prawidtowo funkcjonujgce zmysty majg ograniczone mozliwosci, dlatego
czasami musimy je ,uzbroi¢” w dodatkowe przyrzady, takie jak lornetka czy lupa,
ktore stuzg do obserwacji elementéw przyrody odlegtych lub powiekszania
przedmiotow niewielkich. Omoéwienie ,tunelowego” widzenia sowy.

- Czy ludzie i zwierzeta widzg tak samo?

- W jaki sposéb widzi jez?

- Czy sowy widzg w ciemnosci?

- Jak swiat widzg owady?

- Owad impresjonista

Prowadzgca zadaje pytanie: jak myslicie jak pszczota za pomocg tylu oczu widzi
Swiat? Odpowiedz na pytanie uczestnicy zaje¢ uzyskajg po wykonaniu krotkiego
zadania. Uczniowie za pomocg mini lunety ,oko pszczoty” spoglgdajg na Swiat
oczami owada.

- Czy wzrok zwierzat mozna oszukac?

- Czy barwy majg znaczenie?

Wiele zwierzat w procesie ewolucji wyksztatcito mechanizmy pozwalajgce ukry¢ sie
przed drapieznikiem lub go przestraszy¢ albo oszukacC. Przyktadem moze byé¢
ubarwienie. Prowadzaca postugujgc sie pomocami dydaktycznymi omawia
przyktady zwierzat, ktorych ubarwienie chroni przed niebezpieczenstwem: rzekotka,
mioda sarna, réznica w wygladzie samca i samicy u ptakow, ropucha, kukutcze jajo,

biedronka, rusatka pawik.

Stuch

- Zadanie ,ptasie radio”. kazdy uczen otrzymuje kubeczek z wodg oraz stomke
.ptasie radio”. Wydmuchujgc powietrze do wody bedzie mozna ustysze¢ odgtosy
ptakow.

- Rozmowa z uczniami. Préba odpowiedzi na pytania:

Jak ptaki porozumiewajg sie ze sobg?

Kiedy ptaki $piewajg?

Dlaczego ptaki $piewajg?

Gdzie sowy majg uszy?



Prezentacja dzwiekow ptakéw przy pomocy pluszakow. Wyjasnienie roli ptakéw
w lesie.

- Zabawa dydaktyczna: uczniowie ustawiajg sie w kole. Do srodka wchodzi jedna
osoba, ktora ma zastoniete oczy. Wybrana osoba odtwarza dzwiek ptaka.
Zadaniem osoby stojgcej w srodku jest wskazanie kierunku, z ktérego dochodzi
dzwiek i nazwanie ptaka, ktorego styszata. Nastepnie ¢wiczenie powtarza sie, ale
osoba w kole przyktada do ucha kubeczek bez dna.

- Omowienie zabawy: dzieki zastosowaniu kubka tatwiej jest wskazaé kierunek,
z ktérego dochodzi dzwiek. Rola duzych uszu i umiejetno$¢ ich ,stawiania”
u zwierzat.

- Ciekawostki: echolokacja u nietoperzy, szczekanie sarny, rykowisko jeleni,
gtosnos¢ dzwieku rzekotki drzewnej.

- Whniosek: Zwierzeta w lesie fatwiej ustysze¢ niz zobaczyé, dlatego w lesie

powinnismy zachowywac sie cicho.

Wech

- Uczniowie dostajg do powgchania dwa, trzy zapachy lasu w kubeczkach (np.
zywica, suszone grzyby, prébka drewna lipowego itp.). Wzrok jest wyilgczony.
Zadanie polega na odgadnieciu co to za zapach.

- Pogadanka: rola wechu u zwierzat - dzik, strategie ochronne u matych zwierzat,
np. mtoda sarna.

Whiosek: znalezionych samotnych kozZlgt nie wolno zabiera¢ z lasu. Na pewno nie
zostaty porzucone. Te, ktére wymagajg opieki w zakresie leczenia
i rehabilitacji, zwierzeta chore, ranne, osierocone, ftrafiajg do Osrodkow

Rehabilitacji Zwierzat.

Dotyk

- Zabawa: rozpoznawanie lesnych skarbdéw — uczniowie zebrani w kregu zamykajg
oczy i wystawiajg dilonie. Prowadzgca umieszcza na dioni kazdego ucznia
przedmiot (np. poroze sarny, kore, szyszke obgryziong przez wiewidrke, itp.).
Uczniowie majg za zadanie rozpozna¢ co majg w dtoni.

- Dotykanie czegos ktujgcego sprawia nam bdl, jest dla nas nieprzyjemne. Wiedzg
o tym zwierzeta takie jak jez i w ten sposob chronig sie gdy prébuje je kto$



10.
11.

12.

zaatakowac. A co z matymi jezami. Czy ich kolce sg ostre jak igly? — pokaz zdje¢
matych jezy.

- prezentacja filmiku: dziki czochrajgce sie o drzewo, btotne kgpiele.

Podsumowanie

- Zabawa podsumowujgca: kotko i krzyzyk. Prowadzgca dzieli uczniow na dwa

zespoty. Gra oparta jest na znanej zabawie w koétko i krzyzyk. Polega na

umieszczaniu na dziewieciu polach kotek i krzyzykow. Wygrywa grupa, ktora

pierwsza uzyska w linii poziomej, pionowej lub po przekatnej swoéj znak (kotko lub

krzyzyk). Aby postawi¢ znak grupa musi poprawnie odpowiedzie¢ na wylosowane

pytanie (tres¢ pytan nawigzuje do tematu lekgji).

- Prowadzgca dokonuje podsumowania zaje¢. Rozmawia z uczniami na temat

réznorodnosci lesnego sSwiata i sposobow jego poznawania. Aby zrozumiec las

trzeba go poznaé, zobaczy¢, postuchac, powachac i dotkngc.

— Prowadzgca zadaje prace domowa: Wykonanie plakatu: reklama zmystowego

lasu. Narysowanie na kartce A4 plakatu, ktory reklamuje las. Plakat powinien

zawierac¢ hasto reklamowe informujgce o walorach lasu.

- Ewaluacja — karty z usmiechnietymi i smutnymi buzkami (zadanie uczniéw polega

na ocenie zajec poprzez wrzucenie do koszyka wybranej buzki)

- Prowadzaca rozdaje przywiezione przez siebie pamiagtki.

- Prowadzgca dziekuje uczniom i nauczycielom za udziat w zajeciach i w ,Zielonym

rowerze” oraz zaprasza do poznawania lasu wszystkimi zmystami.
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Zatacznik nr 1

Gra — kotko i krzyzyk

Pytania:

. Wymien 5 zmystéw cztowieka.
. Najpospolitsze drzewo w polskich lasach.
. Rzekotka ................

. Szczeka.

1

2

3

4

5. Dlaczego ptaki $piewajg?

6. Zdobywajgc pokarm (komary, ¢my...) postuguje sie echolokacja.

7. Najmniejszy przedstawiciel rodziny jeleniowatych.

8. Skfada jaja do gniazd innych ptakow.

9. Wymien przedmioty pomagajgce obserwowac przyrode.

10.Dlaczego sarna zostawia swoje mtode i wraca do niego tylko na czas
karmienia?

11.Jaki kolor widzi jez?

12.Jakiego ptaka styszysz? (pluszaki z dzwiekiem).

13. Potrafi nasladowac gtosy innych ptakow.

14.Drewno tego drzewa ma zastosowanie w rzezbiarstwie.

15.Jak nazywaijg sie gody jeleni?






